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关于我

任玉刚（singwhatiwanna），滴滴出行Android技术专家，《Androi
d开发艺术探索》作者，热爱开源和分享，活跃在Github和CSDN，
曾先发主导开发了插件化框架dynamic-load-apk和VirtualAPK，目前
在滴滴出行从事APP架构相关的开发工作。
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关于 Gradle

• 一个像 Ant 一样的非常灵活的通用构建工具
• 一种可切换的, 像 maven 一样的基于合约构建的框架
• 支持强大的多工程构建
• 支持强大的依赖管理(基于 ApacheIvy )
• 支持已有的 maven 和 ivy 仓库
• 支持传递性依赖管理, 而不需要远程仓库或者 pom.xml 或者 ivy 配置
文件
• 优先支持 Ant 式的任务和构建
• 基于 groovy 的构建脚本
• 有丰富的领域模型来描述你的构建



如何学习 Gradle
• 学习 Groovy（http://docs.groovy-lang.org/）
• 学习 Gradle DSL（https://docs.gradle.org/current/javadoc/org/gradle/api/Project.html）
• 学习 Android DSL和Task（http://google.github.io/android-gradle-dsl/current/index.html）



在 Android Studio 中使用 Gradle



Gradle 常用命令和参数

• -v, --version 
• -h
• -s, --stacktrace / -S, --full-stacktrace
• -i, --info / -d, --debug 
• --stop 
• -D, --system-prop / -P, --project-prop 
• -m, --dry-run / -x, --exclude-task 
• --offline / --refresh-dependencies 
• -b, --build-file / -c, --settings-file 
• Ctrl + c 
• ./gradlew aFR > log.txt 2>&1 

# 查看当前 Gradle 版本信息 
# 查看帮助信息

# 如果发生异常则输出异常栈信息

# 控制日志级别 
# 停止正在运行的 Daemon

# 传入特定参数
# 运行构建，但不执行任务的实际操作

# 离线模式构建，强制刷新依赖构建

# 指定 build 脚本，指定 settings 脚本
# 终止当前运行

# 输出所有内容到 log.txt



推荐使用 Gradle Wrapper

•构建时使用一致的 Gradle 版本(可通过 git 等版本管理工具配置)
•使用 ./gradlew (类 Unix) 或 gradlew (Windows)
•在 gradle/gradle-wrapper.properties 中配置 Gradle 版本



Gradle 常用 Task

• 缩写 ——只需提供足够的可以唯一区分出该任务的字符即可
• ./gradlew assembleFullRelease
• ./gradlew assFRel
• ./gradlew aFR

• tasks [--all]
• help --task <task>
• androidDependencies
• dependencies --configuration <config>
• clean
• assemble, assemble{BuildVariant}
• install , install{BuildVariant}
• uploadArchives

# 列出所有可运行的 task

# 查看指定 task 的帮助信息

# 查看当前 project 的 android 依赖树

# 查看 configuration的 依赖树

# 清除构建产出物

# 构建 apk，构建指定 Variant 的 apk

# 构建 apk 并安装

# 构建 aar 并上传到指定依赖管理服务器



Android 常用 Task
• 一次构建过程中，assembleRelease依赖了许多task，如下是一些比较关
键的task：

• compileReleaseJavaWithJavac
• mergeReleaseAssets
• mergeReleaseResources
• processReleaseManifest
• transformClassesAndResourcesWithPro
guardForRelease

• transformClassesWithDexForRelease
• packageRelease

# 编译Java文件

# 收集所有的assets

# 收集所有的resources

# 生成最终的AndroidManif.xml文件

# 混淆

# 生成dex

# 打包生成apk



Gradle 构建流程

•生命周期
• Initialization
• Configuration
• Execution



Gradle 依赖管理

•依赖类型
• External	module	dependency

• compile group:	'org.springframework',	name:	'spring-core',	version:	'2.5'
• compile 'org.springframework:spring-core:2.5'

• Project	dependency
• compile project(':shared')

• File	dependency
• compile files('libs/a.jar',	'libs/b.jar')
• compile fileTree(dir:	'libs',	include:	'*.jar')



Gradle 自定义插件

• build.gradle

•声明插件



Gradle 构建源码查看

•通过依赖相关库查看源码

•注意，不是所有的 gradle plugin版本都附带有源码的jar。如果遇
到了一些没有源码的，即打开后看到的内容是反编译的class或者
是没有javadoc的内容，最好换一个版本。

• 参考资料：https://fucknmb.com/2017/06/01/Android-Gradle-Plugin%E6%BA%90%E7%A0%81%E9%98%85%E8%AF%BB%E4%B8%8E%E7%BC%96%E8%AF%91/



Android 自定义插件的运行

• build.gradle
• buildSrc
• ln	-s	<plugin-dir>	buildSrc

•发布远程资源

• 参考资料： https://docs.gradle.org/current/userguide/custom_plugins.html



Android 自定义插件的调试方法

• debug模式运行 gradle脚本
• gradle :app:clean -
Dorg.gradle.debug=true	--no-
daemon

•声明环境变量 GRADLE_OPTS
• export	GRADLE_OPTS="-Xdebug -
Xrunjdwp:transport=dt_socket,se
rver=y,suspend=y,address=5005"

• attach Debugger

• 参考资料： https://fucknmb.com/2017/07/05/%E5%8F%88%E6%8E%8C%E6%8F%A1%E4%BA%86%E4%B8%80%E9%A1%B9%E6%96%B0%E6%8A%80%E8%83%BD-
%E6%96%AD%E7%82%B9%E8%B0%83%E8%AF%95Gradle%E6%8F%92%E4%BB%B6/



Android 构建示例

问题：在构建过程中向apk的assets中添加一个文件，但是不允许在
工程中直接添加这个文件，也不允许对apk进行二次打包。



Android 构建示例

VirtualAPK	renyugang$	./gradlew	clean	assembleRelease
packageTask	=	class	
com.android.build.gradle.tasks.PackageApplication_Decorated



Q & A

更多信息请访问

微博：@任玉刚Coder 微信公众号：


